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Symetrix

Die weißen und schwarzen Punkte im Gitterfeld 
des Spiels definieren ein Pixel-Bild. Dabei gibt jeder  
Punkt das Zentrum einer punktsymmetrischen Fläche 
von unterschiedlicher Form und Größe an. Die klein-
ste Fläche besteht aus lediglich einem Feld. Jede 
Fläche erhält die selbe Farbe wie der zentrale Punkt. 
Es gibt keine andersfarbigen Flächen innerhalb einer 
Lösungsfläche, und es gibt keine Überschneidungen 
oder nicht berücksichtigten Flächen.


